projekt ,museum4punktO —

r Zukunft* mit. Zeit fiir eine
nahme und einen Blick hinter die Kulissen. }

eit Mai 2017 sind die Fastnachtsmuseen
Narrenschopf und Schloss Langenstein Teil
des auf drei Jahre angelegten Pilotprojekts
»museum4punkt0®, das von der Beauftragten
der Bundesregierung fiir Kultur und Medien, Monika
Grutters, geférdert wird (wir berichteten im Narrenbo-
ten Nr. 41/2017). Es gilt als eines der visionérsten Vor-
haben innerhalb der deutschen Museumslandschaft.
Die beiden regionalen Fastnachtsmuseen entwickeln
im Verbund mit international renommierten Hausern
wie den Staatlichen Museen zu Berlin — PreuRischer
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Kulturbesitz, Stiftung Humboldt Forum im Berliner
Schloss, dem Deutschen Museum in Miinchen sowie
dem Deutschen Auswandererhaus in Bremerhaven
und dem Senckenberg Museum fiir Naturkunde in
Gorlitz Prototypen mithilfe neuester Technologien
wie Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR) und
3D-Modellierung, die den Museumsschaffenden

in Deutschland innovative Wege in den Bereichen
Mermittlung®, ,Partizipation“ und ,,Kommunikation”
aufzeigen sollen, Das Museum Narrenschopf bear-
beitet im Teilprojekt , Kulturgut Fastnacht digital“ die

Oben: Das Muse
Narrenschopf al:
LJittle planet” 36
Grad.



